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	TALLER DE COMPRENSIÓN
PLAN LECTOR
 GRADO ONCE
Nombre: ____________________________________ Grado: 11° Fecha: __________

NOTA IMPORTANTE: Este taller debe ser resuelto durante la clase, resuélvelo individualmente, argumenta cada una de tus respuestas y envíalo al correo institucional angela.ramos.pirineos@gmail.com con plazo hasta las 9:30 am

 Fecha de entrega: martes 19 de mayo de 2026

Un mundo hiperconectado (Texto Argumentativo)
La promesa de los objetos tecnológicos contemporáneos radica en la ubicuidad y la inmediatez. Se nos vende la idea de que estar en todas partes al mismo tiempo y resolver tareas a golpe de clic expande nuestra libertad. Sin embargo, esta velocidad devora el espacio de la reflexión profunda. El ser humano moderno ya no habita el presente; transita de forma ansiosa entre notificaciones. La adicción digital sustituye el tedio creativo por un consumo pasivo de estímulos. Al final, los mismos aparatos que prometían liberarnos del tiempo terminan por encadenarnos a él, transformando la antigua autonomía humana en una dependencia automatizada y predecible. 

1. Según el autor, ¿cuál es la promesa principal de los objetos tecnológicos actuales?
. A. Fomentar la creatividad a través del tedio.
. B. Ofrecer ubicuidad e inmediatez al usuario.
. C. Disminuir la velocidad de las tareas diarias.
. D. Sustituir el consumo pasivo de estímulos.
2. A partir de la lectura, la palabra «ubicuidad» se entiende como la capacidad de:
. A. Desconectarse de cualquier red social a voluntad.
. B. Estar presente en múltiples lugares o entornos de manera simultánea.
. C. Modificar la velocidad del tiempo cronológico.
. D. Almacenar grandes volúmenes de datos e información.
3. ¿Cuál de los siguientes enunciados contradice la tesis central expuesta por el autor?
. A. Las herramientas tecnológicas condicionan la libertad y automatizan la conducta.
. B. El flujo constante de notificaciones destruye la capacidad de análisis profundo.
. C. Los dispositivos digitales optimizan el tiempo libre y expanden la autonomía intelectual.
. D. El consumo pasivo de contenidos en internet reemplaza los espacios de ocio creativo. 


4, ¿Cuál es la relación argumentativa entre la primera frase («La promesa de los objetos tecnológicos... radica en la ubicuidad y la inmediatez») y la última frase del texto?
. A. La primera frase plantea una verdad científica y la última la demuestra.
. B. La última frase presenta una paradoja que contradice la promesa de la primera.
. C. Ambas frases defienden de mutuo acuerdo la expansión de la libertad humana.
. D. La última frase ofrece una solución económica al problema planteado en la primera.

5. En la oración «Al final, los mismos aparatos que prometían liberarnos del tiempo terminan por encadenarnos a él...», la palabra «él» hace referencia a:
. A. Al aparato tecnológico.
. B. Al usuario moderno.
. C. Al tiempo.
. D. Al fin del día.

6. El uso de palabras con connotaciones negativas como «devora», «ansiosa», «adicción» y «encadenarnos» tiene la intención primordial de:
. A. Describir de forma objetiva y neutral los avances técnicos del siglo XXI.
. B. Generar una postura de alerta y escepticismo en el lector frente al consumo digital.
. C. Demostrar el desconocimiento del autor sobre las ventajas del software moderno.
. D. Promover la compra de nuevos dispositivos diseñados para el manejo de la ansiedad.

12. De acuerdo con el planteamiento del autor, el concepto de «tedio creativo» se refiere a:
. A. Un estado de aburrimiento necesario que estimula el pensamiento propio y la imaginación.
. B. Una enfermedad psicológica causada por el aislamiento y la falta de internet.
. C. El desinterés que sienten los jóvenes actuales por las redes sociales tradicionales.
. D. Una técnica de diseño digital para hacer las aplicaciones más predecibles.

8. ¿Cuál de las siguientes situaciones de la vida real sirve como un argumento empírico que respalda la tesis del autor?
. A. El aumento del uso de aplicaciones de GPS para llegar más rápido a un destino desconocido.
. B. El desarrollo de cursos virtuales gratuitos que permiten estudiar a personas de bajos recursos.
. C. La incapacidad de un estudiante para leer un libro completo sin revisar su teléfono cada cinco minutos.
. D. La creación de empleos tecnológicos orientados a la programación y al diseño de videojuegos.


9. El texto afirma que la tecnología transforma la «antigua autonomía humana en una dependencia automatizada». Explica en tus propias palabras (en un párrafo de 3 a 5 líneas) qué diferencia existe entre ser un usuario autónomo y ser un usuario automatizado.

10. Escribe la tesis central del texto en una sola oración. Recuerda que la tesis debe ser una postura clara, debatible y que resuma la opinión global del autor sobre la hiperconectividad.

11. Asume una postura contraria a la del autor. Redacta un argumento sólido (de mínimo 8 líneas) donde defiendas que la inmediatez y las notificaciones de los teléfonos inteligentes, en lugar de encadenar al ser humano, mejoran su calidad de vida y su productividad.

12. El autor utiliza la metáfora de estar «encadenados» al tiempo por culpa de los aparatos. Diseña o describe detalladamente una caricatura política o social de un recuadro que represente visualmente esta idea de la esclavitud digital moderna. Explica qué elementos incluirías y qué significan.


13. Frente al panorama que plantea el texto sobre la «adicción digital», propón tres estrategias pedagógicas o comunitarias concretas que se podrían implementar dentro de tu colegio para rescatar el «tedio creativo» y disminuir la ansiedad por las notificaciones.
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